NYUJTS SEGITSEGET!
(olvasmany)
Egyhazi iskolak oraszama: 1.

Elézetes megjegyzés:
Az 1j olvasmany az egyhazi munkafiizet feladataibol késziilt a 3-4. feladatok felhasznalasaval.
Az olvasmany az egyhazi iskoldkban a Bartimeus torténetére szant elsé ora helyére kertilt.

A TEMAHOZ KAPCSOLODO KOVETELMENYEK:

Minimum Optimum
e Batoritassal vegyen részt az Oran a e Onként és aktivan vegyen részt az
hittanoktaté altal kezdeményezett oran a hittanoktato altal
feladatokban, jatékokban, ko6z0s kezdeményezett feladatokban,
beszélgetésekben, kozds éneklésben, jatékokban, kozos beszélgetésekben,
imadkozasban k6z06s éneklésben, imadkozasban
e Néhany példat tudjon mondani kinek o Sajat korosztdlyanak és egyéni
nyujtott segitséget. sajatossagainak megfelelé szinten
roviden mondjon példakat arra,
amikor segitséget nyujtott.

ORAVAZILAT-JAVASLAT

F6 hangsuly: A segitségre szorulok iranti érzékenység erésitése, fejlesztése.

Ertelmi cél: Arra valo ramutatésa, hogy a fogyatékkal é16k sok esetben segitséget igényelnek.
Erzelmi cél: A fogyatékkal é16k iranti empatia felkeltése/megerdsitése.

Pragmatikus cél: Arra valo batoritas, hogy lassa meg a fogyatékkal €16k szlikségeit €s igényeit,
melyeken lehetdsége szerint igyekezzen segiteni.

Ora f6 része | Javaslatok Modszertani javaslatok,
Taneszkoz

Motivacio, Jaték: Segitségnyujtas Paros feladat

rahangoldodas, | Parokat alkotunk. Egyikiik becsukja a szemét, | Sziikséges eszkozok:

elozetes ¢és az egyik kezét a szemei elé teszi. Ekkor a | asztal, ceruza

ismeretek tarsa elhelyez egy ceruzat tetszés szerinti helyre | Mondjuk el elére, hogy nem

aktivalasa a padra. A nyitott szemii gyerek feladata: | verseny, hanem figyeljék meg
szavakkal irdnyitani a tarsat, hogy a ceruzat | jol, hogy a tarsuk hogyan iranyit
megtalalja az asztalon. A csukott szemii gyerek | és hogyan koveti az utasitasokat.
feladata csak az iranyitas alapjan talalja meg a | A tanulsagokat fel is irhatjuk a
ceruzat a szabad kezével. Ezutan szerepcsere. tablara.
Megbesz¢lés: Hagyjunk 1d6t a megbeszélésre.
1. Hogyan sikertilt a feladatot megoldani?
2. Mi volt a nehéz az iranyitasban? Mi volt
nehéz? Mi volt konnyii?
3. Mit tanultal a jatékbol a segitségnyjtasrol?

Feldolgozasi | 1. feladat feldolgozasa: Ha a Hittanoktato felvesz egy

javaslat A Hittanoktatoé mesélje a torténetet. salat/kendot a torténet

elmeséléséhez, akkor ez




Segitségnyujtas napjainkban:
A Hittanoktaté hétkoznapi helyzeteket nevez
meg. Minden helyzet eldszor egy onkéntes par
mutat be. Majd megbeszéljiik a bemutatdt, utana
minden  par  elprobalja a  helyzetet
szerepcserével.
Helyzetek:

e Vak ember atvezetése a zebran.

e Idds embernek csomagot cipelni.

e Elesik valaki.

Segitségnyujtas ismerdsok korében:
Beszélgessiink a gyerekekkel arrdl, hogy:
e Az iskolaban, osztilyban vannak-e
olyanok, akiknek segithetiink?
e Van- e valaki az otthonunk koézelében,
akiknek segithetiink?
e Hogyan lehet ,,j0l”, nem megbéntva a
masikat segiteni?

Utmutaté készitése:

1. A jatékok ¢és az eddig megbeszéltek alapjan
irjon egylitt a csoport egy Utmutatot, ami segit
segiteni. Felszolito mondatokban
fogalmazzunk.

2. A felszo6lit6 mondatokhoz taldljanak ki a
gyerekek egyszert jeleket.

3. A Hittanoktatd a kovetkezd orara készithet
egy kartyat, amin ezek a jelek rajta vannak, és
minden gyerek megkaphatja.

Kapcsolodo feladat:
TKEI 3. feladata:

e Nézzik végig a képeket egyiitt, és
beszéljiilk meg, hogy mit latunk rajtuk.

e Ahol emberek szerepelnek, ott
kérdezziik meg, hogy kinek van
sziiksége segitségre? Ki az, aki segithet
neki?

megerdsiti a tényt, hogy ez nem
az 6 élménye. Miutan elmondta,
vegye le a salat/kendot.

A feladat 1ényege, hogy minden

gyerek gyakorolja
segitségnyujtast szerepjaték
keretében.

Parokat alkotnak a gyerekek.

(Példak mondatokra és jelekre:
Vedd észre, ha valakinek
segitségre van sziiksége! — jel:
szem

Kérdezd meg, hogy szeretné-e,
hogy segits! — jel: kérddjel
Segits 6rommel!

— jel: mosolygos szaj

Koszond meg, a segitségadast,
mondj jokivansagot! — jel: szaj)

A kartydkhoz tovabbi feladatot
is érdemes kitaldlni.

A 3. feladat megoldasanal egy
segitbhoz  tobb  segitségre
szorulo is tartozhat, és van,
akinek maga a hittanos lehet a
segitdje.

de a
cgy

vak ember — renddr,
szamitogép  is:  pl
szovegfelolvaso program
beteg az agyban — orvosnd




1dés ember bottal — masik idds
(akivel beszélgethet), vagy az
orvos

keresztezddésben veszélybe
keriilt gyermekek — rend6r
jeleld né — jeleld férfi (egy
képen van a segitd €s a segitett)
idés ember székben — hittanos,
de felvidithatja a zene is a
zongoran

Hazi feladat | A kovetkezd hittanoraig legalabb héarom
embernek nyujtsanak segitséget, és irjak fel,

A Hittanoktatd mondja meg
konkrétan, hogy hova irjak fel a

hogy Kinek segitettek. gyerekek a 3 nevet.

TOVABBI OTLETEK

1. Rahangolo jaték: Merre induljak?

Egy onként vallalkozé gyermeknek kossiik be a szemét és alljon a kor kozepére. A korben
alloknak ekdzben tilos megszoélalni, hangot adni. Ha akarjuk, meg is forgathatjuk a kor kozepén
allot. Egy meghatarozott jelre: pl. csengd, taps, stb. a gyereknek el kell a hang iranyaba indulni.
A tobbiek csak hangok segitségével iranyithatjdk, senki nem érhet hozza. Ha sikeriilt odaérni a
megfeleld helyre, akkor a hangot kiadé személlyel helyet cserélhet. (Vagy valaszthatunk mast
a kor kozepére.)

A kor fontos feladata, hogy védje is a kozépen all6 gyermeket, nehogy nekimenjen a koron
kiviil valaminek.
Eszkozigény: elég hely a kor megalakitasara. Kdrben semmilyen zavaro targy nem lehet.

Arra is lehetdség van, hogy csak egy gyermek iranyitja a kor kdzepén allot, akit még 6 maga
valaszt ki vezetdjének, mieldtt bekotnék a szemét. Ekkor a gyerekek mindig parban dolgoznak.

2. Dallamos tanacsok:
A gyermekek altal Osszeallitott segitségnyujtasi itmutatohoz a Hittanoktato kitaldlhat egy
egyszerl szoveget ismert dallamra.




