OSSZEFOGLALAS II.
JOZSEF UTON ISTENNEL

Gyiilekezeti oraszam: 1. Egyhazi iskolak oraszama: 1.

ORAVAZILAT-JAVASLAT

F6 hangsuly: Jozsef torténetein keresztiil az Isten utjan jaras témajanak az elmélyitése.

Ertelmi cél: Jozsef torténetein keresztiil az Isten tjan jaras téméjanak az elmélyitése.
Erzelmi cél: Megerdsités abban, hogy az Isten Gtjan jarni jo.
Pragmatikus cél: Batoritéas arra, hogy a hittanos Jozsethez hasonldan akarjon jarni Isten utjan.

Ora f6 része | Javaslatok Moédszertani
javaslatok,
Taneszkoz
Motivacio, Jaték: Ko6z0s jaték
rahangolédas, | A hittanoktatd a munkaltat6 tankonyv 1. feladatanak
elézetes a képeit fénymasolja, és egyenld darabra vagja | 1.f.
ismeretek egyenként mind az 6t6t, majd boritékba teszi. A
aktivalasa gyerekeket csoportra bontja, majd minden csoport
kap egy-egy boritékot. A gyerekek feladata:
1. Kirakni a képet a puzzle-darabokbol.
2. A képet felragasztani egy lapra.
3. A csoport a képen lathatd jelenetet némajatékkal
eldadja igy, hogy a tobbiek kitalaljak, hogy Jozsef | beszélgetés,
¢életének melyik eseményét abrazoljak. A kitalalt kép | csoportmunka
felkertl a tablara.
4. Ha sikeriilt minden képet sikeriilt 6sszerakni és
jelenetet kitalalni, akkor a tablara felrakott képeket
kozosen idorendi sorrendbe rakjuk, majd elmeséljiik
a torténetet.
Kiegészitésként megoldhatjuk az 1. feladatot.
Feldolgozasi | Kapcsolodo feladatok: 2-3-4. f.
javaslat A feladatoknak ellendrz6 szerepe van.
Enekjavaslat | A torténet soran tanult énekek ismétlése. Tankonyv
énekgylijteménye

INSTRUKCIOK A MUNKALTATO TANKONYV FELADATAIHOZ

4. f. megoldasa:

Jozsef egyiptomi gazdédjanak a neve. P O T I F A R
Ennivalo, mas szoval. E L E D E |L
Ennyi almot latott a farao. K E T T 6)

A fara6 egyik almaban ebbél hét is K A |L Als |z

van.




Jozsef megfejtette. A L O M

Benjamin zsakjaban talaltak. P |O H A [R

Ok azok, akik kikutatjak az K [E M |E |K
ellenség orszagat.

TOVABBI OTLETEK

1. Jaték: Ki vagyok? (ismétléshez)

Ontapadé matricakra irjuk fel a bibliai szereplék nevét egyesével. Mindenki kap egy nevet, de
nem nézheti meg. (A matricakat a gyerekek a homlokukra is ragaszthatjak.)

Minden gyerek hatara egy ontapad6 matricat ragasztunk, amelyen egy bibliai szerepld neve
szerepel Jozsef torténetébdl. Nagy csoportlétszam esetben korabbi torténetek szerepldinek a
nevét is felirhatjuk. A feladat kitaldlni, hogy ,,Ki vagyok?” Olyan kérdéseket tegyenek fel,
amire vagy igennel, vagy nemmel lehet felelni. Pl: Férfi vagyok? Gazdag vagyok? Jozsef
testvére vagyok? stb.

2. Jaték: Igaz-hamis!
Kijeloljiik a teremben, hogy hova kell futniuk a gyerekeknek, ha igaz allitast mondunk, és hova,
ha hamis allitast mondunk. (Lehet azt is kérni, hogy taps utan egyszerre kezdjenek el futni.)

3. Jaték: Nyer6 kocka
Készitslink egy nagy dobokockat. Minden oldalra irjunk fel egy-egy kérddszot. Egyik oldalon
az all: Nyeremény. (vigylink magunkkal aprésagokat az Orara, amit odaadhatunk
nyereményként)

o Ki?
Mit?
Hol?
Hogyan?
Miért?
Nyeremény!
Egy Onként jelentkezd dob. A dobott kérddszoval kell megfogalmaznia egy kérdést, amire a
tobbiek valaszolnak. Aki jol felel, az dobhat ezutan. Ha valaki nyereményt dob, megkapja a
nyereményt, eldontheti, hogy ki dobhat legkdzelebb.



