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Ott volt a napsitésben.
w Ott volt a nevetésben.
Ott volt a sokdig alvasban.
w Ott volt a fagyizasban.
Ott volt.
Mindig.
Figyelted?

Itt van az 6szi esGben.

L Itt van a viszontldtas 6romében.
Itt van a teremben.

Itt van.

Mindig.

Figyeled?

Kedves Hittanoktatdk! Az aldbbi kiadvanyban bemutatunk néhany otletet, amelyek Istenre
irdnyitjak a figyelmet a tanév kezdetén. A jatékok, a mozgdsos és alkotod tevékenységek segitenek
fokozatosan rdhangolédni a hittandrakra. A gyljtemény elején néhany olyan jatékos
tevékenységet javaslunk, amelyek id6t adnak a fizikai mellett a lelki megérkezéshez is. A jégtord
és ismerkedés jatékok utan felidéziink néhany nyari emléket és az el6z6 tanév témait. Az j tanév
témadira alkotd tevékenységekkel készulhetlink. Végll kozosségépits, egylttmikodést segitd
tevékenységekkel zarjuk a gylijteményt.

A feladatokat bdatran lehet alakitani, varialni, életkorhoz, jelleghez formalni. Tekintsétek
inspiracidnak! Két kézmdves feladathoz videdt is készitettiink, amelyeknek linkjét, QR-kodjat is
beillesztettiik a leirdsokhoz. Aldott Istenre figyelést kivanunk!

I. Megérkeztiink a hittanra!
1. Megérkez6 séta

2. Szinkeresé

3. Megérkez6 versike

Il. Torjiik meg a jeget!

4. Ki van ott?

5. E nélkil nincs hittandral

6. Csinald utdnam! Héazitette:
;ajltaza"n . K&szdntés lépésekkel Y . .
aenmu

lll. Ismerjik meg (jobban) egymast!

8. 3 D-s arcrajz Ratechetifal 2173

K 9. Portrérajz vakon
' q IV. Emlékszel? Hogy is volt?
I 10. Osszekots konyv és Ujsag

11. Visszatekintd szavak
V. Hangolédjunk az Gj tanévre!
12. Kozel Istenhez
13. Szimbdlumos torténet
W 14. A tanév cime
\' 15. Templom kivil-beltl!
16. Templom szivvel
VI. Epitsiink egyhazat!
17. Tippeljik meg!
Epitsiink templomot!
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Sziikséges: elegendé hely W

A jaték célja, hogy a hittanosok

gondolatban is megérkezzenek, vegyék
szemigyre a helyszint és egymast.

1. Szérddjatok szét a teremben,\
alljatok meg egymastél tavol!
Most csak a szemetek mozoghat.
Figyeljétek meg jol a targyakat,
amelyeket lattok! Van-e valami, ami
szokatlan, nem illik ide? Van-e olyan
targy, ami teljesen U4j? Van-e valami,

o i

ami kapcsolddik a hittanérahoz?

3. ) Forduljatok jobbra teljes t6rzzse|!\

Szamoljatok meg magatokban, hogy
0sszesen mennyi hittanost lattok!
Forduljatok most a masik irdnyba!
Vajon idén tobben, kevesebben vagy
ugyanannyian vagytok, mint az el6z6

tanévben?

~N

5. Sétdljatok tovabbra is a teremben!
Minden  szegletét jarjatok be!
Koszonjetek mindenkinek gy, hogy
mondjatok a  keresztnevét is!
Valthattok egy-két szot egymassal.

Tapasztalat, 6tletek, megjegyzések:

A jaték tobb Iépésbdl all, életkornak és \
csoport torténetének megfelel6en
varialhatd.

Ugyanezt jatszhatjuk a tanév végén is
elkdszonésként. Osszehasonlithatjuk az év

eleji és az év végi észrevételeket.
Variaciok: Készithetiink a helyszinrél

SJllyen volt!” és llyen lett!” cimmel
fényképeket év elején és év végén.

Z.) Forditsatok lassan jobbra a\
f

ejeteket, és figyeljétek meg a
térsaitokat! Valtozott-e valaki év
vége Ota? Forditsatok balra a
fejeteket! Itt is figyeljétek meg,
hogy valtozott-e valaki év vége 6ta?

4,) Induljatok el lassan sétdlva a
teremben ugy, hogy senkivel nem
utkoztok Ossze! Koszonjetek

egymasnak fejbdlintassal, szavak
nélkal!

Lezaras: \
Kérjlink visszajelzést a tapasztalatokrol!
Kérjilk meg a hittanosokat, hogy
gyljtsenek Ossze 5 (vagy tobb) olyan
informaciét, amelyet a jaték soran
szereztek meg!

V4

MEGERKEZTUNK A HITTANRA!
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Sziikséges: elegendd hely ‘ y Sétéljatok lassan a teremben!
Figyeljétek meg, hogy milyen

szin( targyakat lattok!

2./ .
J Uljink le kérben! Csukjatok be a _ A

szemeteket!

3.
J A Hittanoktaté megnevez egy
tetszés szerinti szint.

4. ) Csukott szemmel mutasson w
mindenki abba az irdnyba, ahol ‘

szerinte ilyen szint latott!
5. . . 7 ’
Nyisd ki a szemed, és nézd

meg, hogy vajon eltalaltad-e!

Variacidk: Egymas ruhajat kell
megfigyelni. Amikor a szint a
Hittanoktaté megnevezi, akkor

A jaték célja, hogy a hittanosok

annak a nevét kell hangosan
kimondani, akin ilyen szint ruha
van.

— e/ A 4

ismerkedjenek az 6ra helyszinével.

Sziikséges: elegend hely, A jaték célja, hogy segitsen abban, hogy a hittanosok

gondolatban is megérkezzenek,
hogy rahangolddjanak az éra elején az éneklésre és

el6re megirt versike

Kezdjiik a hittandrat egy \ imadkozasra.

megérkez6 versikével! Alljunk

korbe!

Mondjatok utdnam! El6késziletek:

Minden mondathoz mutatok egy Fogalmazzunk meg egy tetsz6leges
mozdulatot. szovegl versikét!

Ti is mutassatok! ‘ Egyszer( és rovid mondatok

legyenek!

Megemlithetjiik a tanév témajat is.
Az alsébb osztalyokban érdemes
hosszabb id6n keresztiil minden orat
igy kezdeni.

Példa:
Kezdédik a hittanora.

Itt vagyok. Megérkeztem.
Isten itt van velem.

Minden mondatot kisérjlink egyszerd
mozdulatokkal!

Kezdjik er6teljesebb, hangos
Iépésekkel kisért mozdulatokkal,
majd folytassuk egyre
nyugodtabbakkal.

Isten tenyerén vagyok.
J¢ itt lennil

A tdrsaimmal egyiitt
Istenre figyelek.




Jaték menete

A hittanosok nyitott szemmel lassu tempdban
" sétilnak  roévid ideig a teremben, tilos
Osszelitkozni. Séta kdzben megfigyelik egymas
ruhdazatat, mozgasat.

A hittanosok becsukjdk a szemiiket és folytatjak
a sétat ovatosan. Ha valakihez hozzdérnek,
iranyt valtanak és lassan tovabb mennek.

A Hittanoktaté is sétdl, kezében a takaro.
" Amikor egy hittanos vélldra teszi a kezét, a
kivalasztott tanuld megall, kinyitja a szemét,
leguggol. A Hittanoktaté letakarja.

A Hittanoktatd6 megkérdezi: Ki van itt?
" Mindenki megall, kinyitja a szemét, de tilos
megmozdulni, mindenki csak arra nézhet,
amerre akkor nézett, amikor a szemét
kinyitotta. Egyltt ki kell taldlni, hogy vajon ki
van a takaro alatt. Mindenki talalgathat. Szabad
beszélgetni egymassal.

Jaték menete

_ Kérben ullink. A Hittanoktaté koézépre egy
kendére elhelyezi a tdrgyakat uagy, hogy
mindenki jol lassa.

. A Hittanoktaté megkéri a gyerekeket, hogy
figyeljék meg jol a tdrgyakat és képzeletben
vdlasszanak ki egyet tetszés szerint. Amikor
megvan a targy, kezdédik a feladat.

A kivalasztott targyat el kell venni a kend6rél.
" Mindenki egyszerre megy a targyért. Kozben
nem szabad megszélalni. Csak mimikaval,
gesztusokkal szabad targyalni azoknak, akik
ugyanazt a targyat vdlasztottak. Akinek megvan
a targya, lelil a székre.

A vilasztott targy alapjan minden hittanosnak
) meg kell indokolnia, hogy miért kell ez a targy a
hittandrdra. Mindenki igy kezdi a magyarazatot:
... nélkil nincsen hittandra, mert...

Otletek:

Kisebb gyerekeknek ajanlhatjuk, hogy
beszéljék meg egymassal a
taktikdjukat. Nagyobbaknal: j6, ha 6k
jonnek ra, hogy egymastol
kérdezhetnek.

Lezaras:

Sziikséges hozzavalodk:

* elegendd hely,

* egy pléd, lepedd vagy egy nagyobb
anyag, amivel be lehet takarni egy
hittanost

A jaték végén megbeszélhetjiik, hogy mi
segitett, mi nem, ki hogyan érezte
magat a jaték kozben.

TORJUK MEG A JEGET!!

Y

Sziikséges hozzavalok:

* tetszés szerinti sok-sok kisebb targy
(lehetSleg minél tobb olyan targy,
amelyeket nem szoktunk haszndlni
hittandran)

* kenddé

* elegendé hely

Jaték lényege:

A jaték elsé
kommunikaciora,
egyuttm(kodésre van sziikség. A
masodik felében a fantdazidjukat
haszndljak a hittanosok.

Varhatoan vicces dolgokat
mondanak a tanulék, ami megtori
a jeget év elején.

felében
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® A 4 Jaték menete
Sziikséges: elegendé hely 1. Mindenki kdrben all. A Hittanoktato kérbemegy

a koron kivil. Megall az egyik hittanos mogott,
Variaciok: és egy szamot ir az ujjaval a hittanos hatara.
El6re irjunk fel nagyobb kihivast
igényld, vagy vicces mozdulatokat,
hangokat néhany lapra.
Ha valakinek nincsen otlete, akkor

2. A hittanos annyi tetszés szerinti mozdulatot
tesz, hangot ad stb., amennyit a hatdra irtak.

felajanlhatunk neki segitséget, huzhat Példaul annyiszor nyavog, vagy annyiszor tapsol,

egy kartyat. amennyit irt a Hittanoktaté a hatara.

Ha ugy gondoljuk, hogy batoritasra

van sziiksége a csoportnak, akkor az 3. Amikor a hittanos bemutatta a mozdulatot,

elsé néhany jatéknal hasznalhatjuk a " akkor a Hittanoktaté azt mondja: Csinaljuk

kartyakat. utana! Ekkor mindenki elismétli a hangot vagy
mozdulatot.

Otletek a kdrtydkhoz |

4. Néhany kor wutan azt is mondhatja a
| hittanoktatd: Csindljuk az ellenkezGjét! (Ez
1 vicces lehet, ha pl. a tanulé ugatott. Ennek
J vajon mi az ellenkez6je a gyerekek szerint?
| Hallgatds, nydvogas, a vau sz0 visszafelé?)
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Sziikséges: \’, Jaték menete
elegendd hely A4
o 1. Nagy kort alkotunk. A Hittanoktato felszdlit
34 ! valakit, hogy menjen oda hozza. Azt mondja:
Variaciok: Gyere ide hozzam, 12 (stb.) egyforma lépéssel!
Ha nagy a létszam, akkor két sorban
dlljanak a hittanosok egymassal 2. A hittanos odamegy. Amikor odaér a
szemben, megfelel§ tavolsagra. Hittanoktatohoz, akkor kezet fognak, és
El6sz6r az egyik oszlop hivja a koszonnek ,Aldds, békesség!”-et mondva. A
masikat, utdna szerepcsere. Hittanoktatd mondhat egy-két kedves sz6t is.
Ezt a feladatot egyszerre végzik a
gyerekek. A szabalyok: 3. Minden  gyermeket mas-mas  tavolsag
. Tilos egymasnak menni! megaddsaval hivja a Hittanoktatd. Lehet |épés
e A végén koszonteni kell helyett ugrds vagy tanclépés, vagy tetszés
egymast! Lehet kézfogassal, ,....  szerintimozdulatot kérni.
fejbiccentéssel vagy  barmi \ ,
egyéb moddon, de ,Aldas, w4 ’—¢

v, S 4

N4
békességet!”-et kell mondani. \ ,




Jaték menete

Parokat alkotunk. A parok egymadssal szemben
letlnek. Az egyiklik az arca elé tartja a féliat. A
masik tag rarajzolja a tarsa arcat a féliara a
filccel. A kész mdre rdirja a ,,mlvész” a nevét.
Az els6 korben a hittanosok egyik fele pirossal
rajzol, a masik fele kékkel. igy kevesebb filc
elegendé.

. Azok a parok, akiknél eddig piros filc volt, most
elcserélik kékre a filcet. Akiknél kék volt, azok
most pirossal rajzolnak. Minden félian lesz egy
kék és egy piros arc. Aki eddig rajzolt, most 6
lesz a modell. A féliat most a masik gyerek teszi
az arca elé. Nehezitésnek persze mar ott van a
tarsa rajza. Ha kész, erre is kell alairas.

. A kész arcokbdl kiallitast tartunk. Megnézziik,
hogy milyen furcsa képek alakultak ki.
Kereshetlink hasonldsagokat és kiilonbségeket
a kész mdvekben.

Jaték menete

Parokat alkotunk. Egymas arcat kell lerajzolni
ugy, hogy csak a tars arcat szabad nézni, de a
rajzlapra nem szabad ranézni. A parok egyszerre
rajzolnak.

Megnézzik egymas rajzdt nagycsoportban.
Beszéljik meg, hogy miért volt nehéz vagy
konny a feladat!

A hittanosok proébdljanak meg tanulsagokat
" levonni  a jatékbdl.  Beszélgessiink a
hittanosokkal ilyen kérdésekrél:

Hogyan kezeltétek azt a helyzetet, hogy

lehetetlennek tlnd feladatot kellett
végrehajtani?
Ismernek-e olyan torténetet, ahol

lehetetlennek t(ind feladatot kellett valakinek
végrehajtani? Sikerllt? Nem sikerilt?

Hogyan kezelték azt, hogy az arcukat nem
pontosan rajzolta le valaki?

Altaldban hogyan reagalnak, ha valami sikerdl
vagy nem siker(l? Stb.

Jaték lényege:

Ez a vicces feladat abban segit, hogy
egymas arcat figyeljgk meg a
gyerekek.

Sziikséges eszkozok:

* paronként egy tresen laminalt félia,

* alkoholos filc kék és piros, (Piros filc
darabszama a létszam negyede. Kék
filc darabszama ugyanannyi, mint a
piros. Példaul: ha 20 diak van, akkor
5 piros és 5 kék filc kell, és 10 darab
laminalt félia.

A

Otlet:
Nézziik meg az alkotdsokat piros-kék

szemiveggel! ﬂ_
I~ =

A jaték lényege nem a rajzolds, hanem
a megbeszélés, ami soran megtudunk
egymasrol néhany dolgot.

Sziikséges eszkozok:
* rajzlap és
* zsirkréta mindenkinek egy darab
* székek
* elegendd tér

-0
Variacié nagyobbaknak: \

Fogalmazzanak meg tanulsagokat a
hittanosok a jaték kapcsan ugy, hogy
legyen benne egy sz6 az alabbi szavak
kozl:

hit, imadsag, bizalom, remény, Jézus,
Isten stb.
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A jaték célja, hogy mikdzben a nydrra
visszagondolnak, taldljanak  kozos
pontokat, ami jé kiindulépontja a
kozosségépitésnek.

Sziikséges eszk6zok:

* elegend6 hely

* minden kiscsoportnak/parnak

két képeskonyv, képesujsag, vagy
esetleg nyomtatott kép

* nagy kend6
* Biblia

Tovabbi otlet:
Hasznalhatunk festményekrél készilt
képeket, lehetnek bibliai témak is.
Néhany tandraval kés6bb idézziik fel a
kozos pontokat, gyljtslink Ujabbakat.

Lezaras:

K6z0s imadsag:

Pl. Hittanoktatdé mondja: Miutan
megtalaltuk a koz6s pontokat, most
kdszénjilk meg ezt Istennek! Uljiink le
korben (torokilés), mondjuk el sorban,
hogy mit koszoniink meg! Mindenki
csak egy sz6t mondjon a mai odra
alapjan. En kezdem, én fejezem be.

L]
v

L]
v

)
v

(]
v

(]
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K6z06s pontok:

L]
v

L]
v

Jaték menete

2-3 f6s kicsoportokat alkotunk. Minden csoport

' kap egy konyvet vagy Ujsagot. Megkérjik a

hittanosokat, hogy gondoljanak vissza a nyarra.
Keressenek a konyvben egy olyan képet, amely
kapcsolédik a nyarhoz, és 6sszekoti a tagokat.
Példaul: Ha lattok az egyik képen egy biciklit, és
mindenki kerékparozott nydron, akkor ez lesz a
kozos képetek. A tobbi kiscsoportnak ne
aruljdtok el, hogy mi az, ami 0sszekot
benneteket!

Ha megvan a kép, akkor mindenki tegyen fel

' egy kérdést a kdzos pont kapcsan a t6le jobbra

lének. igy mindenki egyszer kérdez, és egyszer
valaszol. Nem lehet ugyanaz a kérdés.

Példa: Hol bicikliztél nyaron? Kivel bicikliztél?
Mennyi volt a leghosszabb bicikliut, amit
megtettél nyaron? Stb.

Az els6 kiscsoport mutassa be a kdz6s képet!

Hogy ne legyen konny( kitalalni, ne csak a kdzos
képet mutassak meg, hanem egy tetszés szerinti
masikat is. A tobbiek probaljak meg kitalalni,
hogy vajon mi lehet a kdz6s pont!

Miutan kitalaltak/elarultak a k6z6s pontot, aki

szeretne,  beszadmolhat a  kiscsoportos
beszélgetésrél. A kozos képet a csoportok
elhelyezik a kendére, amit kozépre helyezlink
el.

Miutdn minden kiscsoport beszamolt, a

" Hittanoktato elhelyez egy Bibliat a képek kozé,

és ezt mondja: Most keressiik meg igy a kozos
pontot!




Jaték menete

1 A terem kozepén korben elhelyezzilk a

székeket, amire a hittanosok lellnek. A kor
kdzepére letesszilk a kend6t és a kosarat,
amiben a kartydk vannak.

Minden hittanos huz egy kartyat. Miutdn
elolvastak, azon kell gondolkozni, hogy ez a szé
vajon hogyan kapcsolddik a nyarukhoz.

. Parban megbeszélik valaszokat a hittanosok.

A hittanosok elmondjdk, hogy a parjuk nyarat
mi koti Ossze a megadott szoval. Minden
beszamolo utan leteszik a kartyat a kenddre.

A szavak felhasznalasdval fogalmazzanak meg
egyltt a hittanosok egy k6zos imadsagot.

Jegyzetek

A feladat célja, hogy egyszerre
emlékezziink vissza az el6z6 tanévben
tanultakra és a nydrra, mikozben
minden tanulé sajat magardl is
elmond néhany informaciot.

Sziikséges eszkozok:

* lapokra irt szavak (el6z6 tanév sordn
tanultakhoz  kapcsolédd  fontos
szavak)

Példa: 4. évfolyam esetében: kiraly,

csaladfa, fiatal, engedelmes, erésebb,

hatalom, igazsagos, felel6sség, csoda,
hit, kérés...

* kosar

* elegendd hely

* kendd

Megjegyzés: a jaték 2. évfolyamtol
ajanlhato.

Variaciok:

1. Ha Jdgy gondoljuk, hogy a
csoportban nem miikoédne jél a
paros megbeszélés, akkor
mindenki maga szamoljon be.

2. Nagy létszdmu csoport esetén
ugyanaz a sz6 szerepelhet két
kartyan is.

‘,.. ...‘
- e
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HANGOLODJUNK A TANEVRE!

Tevékenység célja: a szimbdlum
kialakitasanal visszajelzést kapunk
arrél, hogy a hittanosok hogyan
képzelik el Istent, milyen istenkép él
bennik.

(A kovetkez6 oran érdemes lenne
egy kicsit még beszélgetni a
hittanosokkal errél a képrél.)

A tevékenység soran felidézziik az
el6z6 tanév személyeit. Arrél is
visszajelzést  kapunk, hogy a
hittanosok mit gondolnak arrdl,
hogy ki van kozel Istenhez.

A személyes kérdések soran a
hittanosok  lelki  életébe s
bepillanthatunk.

Rahangolodas:

Itt van Isten koztiink c. énekeskonyvi
ének vagy mas, Isten jelenlétérdl sz6lo
ének.

Sziikséges eszkozok:
* elegendé hely
* kend6k a szimbolum kialakitasahoz

Tovabbi otletek:

Késébb az imdadkozds térjink vissza
erre az Istenhez valé kozelség
témajara! Pl. igy imadkozhatunk:
Szeretnénk kozel keriilni Hozzad!

Mert Téled békét, nyugalmat és
szeretetet kapunk.

Tippek a tevékenységhez:
Csoporttdl és életkortdl fligg, hogy
hanyszor kérjik meg a tanuldkat arra,
hogy hatarozzanak meg egy
tavolsagot. A nem  személyes
helyzetekre kérdezziink ra. Miért
gondolod igy? A személyes
tavolsagoknal csak annak kell mondani
valamit, aki szeretne.

Tevékenység menete

1. A hittanosok a terem kozepén egy olyan

szimbolumot formaznak meg, amely Istenre
utal. Eletkortél fiiggben segitséggel vagy
onalléan alkossanak. (Pl. kereszt, egy kor,
kiirhatjadk a szét Isten, Bibliat
formazhatnak, vagy templomot is.

magat:

Korbeallunk a szimbdlum korul.

A hittanosok a Hittanoktatd utasitasainak

megfelel6en helyezkednek el a teremben:
tdvolabb  vagy kozelebb a  kialakitott
szimbolumhoz. Az  utasitdsokban  egyre
személyesebb meghatarozasokat adunk meg.

. Az els6 korben: Meghatarozasok lehetnek

példaul:

« Allj olyan kézel, amilyen kézel &ll szerinted az
az ember, aki nem hallott még Istenrél!

« Allj olyan kézel, amilyen kdzel allt Istenhez
szerinted ... (Emlitsiink tobb bibliai személyt
az el6z6 évi hittanrol. Lehet konkrét
torténetet is emliteni.)

 Allj olyan koézel, amilyen kdzel alltal akkor,
amikor életed sordn a legkozelebb voltal
Istenhez! (Ekkor megtudhatjuk, hogy eddig
barmikor az életében érezte-e magat kozel
Istenhez.)

. Az els6 koért zarjuk le egy énekkel, ami Isten

szeretetérdl, jelenlétérél szdl. Ehhez ismét
alljunk korbe.

A 2. korben a jovére és a jelenre kérdeziink ra.

« Allj olyan kozel, amilyen koézel szeretnéd
érezni magad, amikor felnétt leszel!

« Allj olyan kézel, amilyen koézel szeretnéd
magad a tanév végén érezni!

« Allj olyan tdvol, amilyen tdvol soha sem
szeretnéd érezni magad!

» Allj olyan kozel, amilyen kdzel most érzed
magad!
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Jaték menete A jaték célja, hogy a tanév elején
rahangolédjunk az év szimbélumara. A
Mindenki kap a Hittanoktatotdl egy targyat. feladat soran a szimbdlum elsédleges
" Otlet: A vélasztast érdekesebbé tehetjiik, és az jelentésével foglalkozunk, még nem
egylttmikodést is fejlesztjuk, ha a targyat kapcsoljuk 0ssze a teoldgiai
vdlasztani kell. Azt mondjuk a gyerekeknek, tartalommal.
hogy Osszesen 20 mdsodpercet kapnak arra,

i L, ; Sziikséges eszk6z0k:
hogy mindenki kivalasszon egy targyat. A . kisebb tirgyak (annyi targy kell,
valasztas el6tt adunk 5 percet a tanuldknak, ahany gyerek van a csoportban,

hogy eldontsék, kitaldljak, hogy hogyan tudjak javasolt targyak alabb)

ezt ilyen rovid id6 alatt kivitelezni. (Eletkortdl és « kosér a targyaknak

létszamtdl fligg, hogy mennyi id6t adunk.) « stopper az idéméréshez (ha a
Kérbe &llunk, mindenki kezében van egy targy. hittanosok nem kapjak, hanem
Mindenki alaposan megfigyeli a sajat targyat. maguk valasztjak a targyat)

Lezarasi lehetdségek:

1. Beszélgesslink az év szimbolumarol!
A kozbsen megirt torténetben meg fog
jelenni a szimbdlum néhany
tulajdonsaga. A lényeg, hogy minél
tobb tulajdonsagot gydjtsiink dssze.

. A Hittanoktaté elmondja, hogy az egyik targy
kapcsolédik a tanéviink kbdzponti témajahoz.
Adjunk egy kis id6t, hogy probaljak meg
kitaldlni, hogy vajon a sok koézll melyik lehet ez
a targy. (A vicces ©otletek segitik a

7

kdzbsségépitést. A
gep ) &?@OG%? 2. A hittanosok készitsenek egy
Eldruljuk az év szimbdlumat. o illusztraciot az év szimbdlumardl a
= megirt torténet alapjan. AWA
A tanév szimbdlumardl kozosen irunk egy Szimbél k: 7
torténetet. Az els6 hittanos elkezd mesélni. A zm; :‘)o:":;-.kéz <\ V.
kitalalt mondataba bele kell sz6ni azt a targyat, ’v yam: ) \ /,/
. évfolyam: Ut \ <
amely a kezében van.

Vd

évfolyam: repiilé madar
évfolyam: korona

évfolyam: Utjelz6 tébla

évfolyam: nap

évfolyam: nyitott kapu

évfolyam: tiikor

A kovetkez6 jatékos ugy folytatja a torténetet,
hogy a sajat tdrgydt fogalmazza bele a
mondataba. A nehézséget az jelenti, hogy a
kdozponti fogalomrél kell szdlnia a kozdsen
megirt torténetnek.
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Otletek a targyhoz: (barmilyen méret(i lehet, pl. jaték, lehet néhany kép is nyomtatva)

1. évfolyam: Kézzel kapcsolatos targyak: pl. kesztyd, gy(ir(i, mindenféle irdeszkdz, szappan,
karkots, ujjlenyomat, koromlakk, barmilyen kesztylbab, gyurma, horgolétd,
ceruzahegyez6, kartya, dobdkocka, kézitaska, ev6eszkoz.

2. évfolyam: Uttal kapcsolatos targyak: cipd, Utjelz6tabla, autd, autdkerék, vonat, bérlet,
buszjegy, vonatjegy, menetrend, tarisznya, sétapadlca, esernyd, es6kabat.

3. évfolyam: Madartoll, tojas, felhd, kilonb6z6 jatékmadarak, magvak, fészek, oddu,
madarlabnyom, csér, tollparna, irétoll, tustoll.

4. évfolyam: Kincsek, kincseslada, jogar, palast, ékszerek, pénz, palota, bastya, méhkiralynd,
kiraly.

5. évfolyam: Utjelzd két iranyban, tablak, Ut képe.

6. évfolyam: Gyertya, izz0, fényképez6gép, halvany szinekkel szinskala, arnyékkép, arnyékot
abrazolo kép, csillagok, zseblampa, hold, napelem.

7. évfolyam: Ajtd, mindenféle kapu, korlat, zar, focikapu, kapusfelszerelés, focihalo, focilabda,
sorompo, kertkapu, kovacsoltvas kapu.

8. évfolyam: FésU, tiikroz6d6 kép, tiikorkeret, sminkes targyak.
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HANGOLODJUNK A TANEVRE!

Minden hittankonyvnek van egy
cime. A tevékenység célja, hogy
tanév elején ezekkel a cimekkel
ismerkedjink meg egy kicsit jobban.
4. évfolyamtdl ajanlhatjuk ezt a
jatékot.

ElGkésziilet: kartya elkészitése.

A lap aljan lathaté kartyaalapokat ki
lehet nyomtatni, és ra lehet irni a
tankdnyv ciméhez megfelel§
kérdéseket.

Sziikséges eszk6zok:

* tankonyv
* minden kiscsoportnak egy-egy
kérdéskartya (Példaul: Mit? Mi

torténik? Miért? Hogyan? Kivel?
Mikor?)

* iréeszkoz és fuzet

* elegendé hely

Feladat lezarasa: a jatékokhoz és a
mondatokhoz kapcsolddva a
Hittanoktatd 0Osszegzi a mondattal
kapcsolatos informacidkat.

Imadsdg: Imadsagot fogalmazunk meg
a tanév cime kapcsan.

Tevékenység menete

1.
2.

Kiscsoportokat alkotunk.

Minden kiscsoport megfogalmaz egy mondatot
a tankonyv cimének felhasznaldsdval. Minden
kiscsoport kap egy kérd6szét, amely segit a
mondatot megfogalmazni. A teljes mondatot le
kell irni.

A kiscsoportok kitaldlnak egy jelenetet a
megalkotott mondathoz.

A kiscsoportok eljatsszak egymasnak a kitaldlt
jelenetet.

A tobbi kiscsoport megprébdlja kitalalni, hogy
az az adott csoport vajon hogyan fejezte be a
mondatat.

Isten a mi kiralyunk '
Istennel a dontéseinkben '

Isten vilagossagaban J

—

Isten vonzasaban J
R

Isten Igéjének tikrében J

—

N




i 15. Jemplom kiviil-belil

Alkotdas menete Sziikséges eszkdzok:
* sablon (a gyljtemény végén
talalhato, a kiegészit6 sablonok

Készitsiik el a templomot az itt talalhatd video e -
pedig itt az oldal aljan)

segitségével! ; !

A videé megnyithatd a lap aljén talalhaté alabbi QR- 7 PERIEEEEAL

kéddal is. * ollé , | ‘
\ * szines ceruzak -

V4

1 Vagd ki a kiegészit6 sablonokat és a templom
' sablonjat! L—

2 Hajtogasd meg a szaggatott vonalak mentén a
templomot!

3, Hajtsd félbe a sablont, majd vagd be a vastag -
vonal mentén! L

4. A megjelolt terlileten ragaszd dssze a sablont!

7

HANGOLODJUNK A TANEVRE!

Vagd el az ajtét kozépen, majd ragaszd a

5 | ;
templomra! Ragaszd fel az ablakokat és a
harangot is!

6 Készits csillagot a toronyra! Rajzolj a
* templombelsébe tovabbi targyakat! (orgonat,
Urasztalat, padokat stb.)

i
i



https://www.youtube.com/watch?v=_7fTXK6s4Hk
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Sziikséges eszk6zok:

* sablon (letolthet6 a
Feladatbankbdl, rpi-
feladatbank.reformatus.hu). Itt
regisztralni kell, majd rakeresni a
STemplom szivvel” cimre. Vagy a
lap aljarodl is lemdsolhaté a
sablon.)

* oll6

» fehérvagy sarga karton

* 50 cm fonal

* papirragaszto

Tevékenység menete a templom

elkészitése utan:

1. Beszéljik meg a hittanosokkal,
hogy hogyan kapcsolddik o6ssze a
templom és a sziv szimbdélumal!

2. Proébaljak meg kitalalni, hogy ki
vagy mi iranti szeretetet
jelképezhet a templom négy
része!

Megoldas:
1. Isten iranti szeretet
2. Embertarsaink irdnti szeretet
3. Teremtett vilag irdnti szeretet
4. Onmagunk irdnti szeretet

3. irjuk fel a templom belsejére
ezeket a szavakat!

4. Beszéljuk meg, hogy ezek a
kilonféle szeretetformdk hogyan

mutatkoznak meg az életiinkben!

5. irjunk egymondatos imadsagot a
toronyrészbe! |

£
PN

Vigydzz

Alkotas menete

Készitsik el a templomot az itt
taldlhato vided segitségével!
Az alabbi QR-kéddal is
megnyithaté a vided:

2.

A sablon segitségével vagjuk ki
a 4 templom-részt és a 4 szivet!

A vided alapjan ragasszuk
0ssze a templomrészeket és a
sziveket!

Ragasszuk be a fonalat a templom és a sziv
belsejébe!

A maradék kartonbdl a sablon segitségével
készitslink csillagot a templom tetejére!

Az alkotds utdn folytassuk a tanévre rahangold
tevékenységgel!



https://rpi-feladatbank.reformatus.hu/#/login
https://www.youtube.com/watch?v=A3jShA-9uvU&t=1s

Jaték menete

. 4-5 {8s kiscsoportokat alkotunk.

Minden kiscsoport megvalaszt egy irnokot.

A Hittanoktatd feltesz egy kérdést. Pl. Hany
évesek a csoporttagok dsszesen? (Ossze kell
adni a csoporttagok életkorat.) Minden
kiscsoport kiszdmolja a valaszt. Az irnokok
feljegyzik az 6sszeget.

Ezutan az 1. kiscsoport vdlaszat tippelik meg a
tobbiek. Kapnak egy rovid id6t a tipphez. Az
irnokok lejegyzik.

A kiscsoportok egyesével felolvassak a
tippjeiket. Aki kitaldlta a helyes vdlaszt, az
pontot kap. Ezutan a 2. kiscsoport kovetkezik.

A végén o0Osszeszamolhatjuk a pontokat. A
legjobban tippel6 csoport tagjait szobeli
elismerésben részesitjik. A legérdekesebb
valaszokrdl beszélgethetlink.

Kérdésotletek:

Hany éve jarnak hittanra a csoporttagok?
Hanyan voltak nyaron hittanos tadborban?

Sziikséges eszkozok:
* elegend§ hely
* minden kiscsoport szdmadra

A jaték célja, hogy a kozosséget épitsik,
mikdzben néhany informaciot
megtudunk egymasrol.

¢

iréeszkoz és lap

Tippek kérdésekhez:
* Olyan

kérdéseket tegylink fel,
amelyek a gyerekek képességeirdl,
attitidjeirél is eldrulnak néhdany
dolgot. Ezek az informdcidk
hasznosak lehetnek a tanév sordn a
modszervalasztasokhoz.

Kerlljik az olyan kérdéseket,
amelyek anyagi joléttel fliggenek
Ossze.

Van-e valaki a csoportban, aki meg tudja mondani, hogy hany kényv van a Biblidban?
(Vigyazat, itt nem a helyes valaszt kérdezziik, hanem azt, hogy van-e valaki, aki tudja.

Tehat a valasz igen vagy nem. Ezt kell eltalalni.)

Hany nevet tud felsorolni a csoport Jézus tanitvanyai koziil? Ebben az esetben leirja a
csoport a neveket. Leellendrizziik. Majd a helyes vdlaszok szamat irjak a lapra a

kicsoportok. Ezt kell megtippelni.

A csoport hany tagja szeret zenélni? (Akar tanulta, akar nem.)

Mennyi kilonféle sportot prébaltak mar ki a csoport tagjai?

Mennyien vannak a csoportbdl, akik szeretnek énekelni/rajzolni?

Mennyien vannak a csoportban, akik nydron meglatogattdk a nagyszileiket?

Adni vagy kapni? Stb.

1‘ Sajat kérdések:

Ve

EPITSUNK EGYHAZAT!

Ve

7



Sziikséges eszk6zok:

. sok-sok egyforma targy
(kupakok, dobdkockdk, épitd
kockak, szines ceruzak, gombok
stb.)

. lapok a feliratokhoz

A feladat lehetséges elGkészitése:

Hasznos lehet, ha az elGzetes
tapasztalatokat, ismereteket fel-
idézzik, vagy ezek hidanydban képek
segitségével motivaljuk a
hittanosokat az alkoto tevékenységre.
1. A hittanosok elmesélik, hogy

milyen éplletek tartoznak a
gyllekezetilikhoz, milyen a
templomépliletik.

2. Képeket vetitink templomok
éplletérdl, belsejérdl, gyulekezeti
hazakrél.

3. Megbeszéljiik, hogy milyen
alkalmakhoz milyen helyiségeket
haszndlnak a gyllekezetek. (PI.
baba-mama terem, ifjusagi szoba,
iroda, imaterem, konyha,
konyvarusité el6tér stb.)

Szempontok a megbeszéléshez:

* Figyeljik meg, hogy milyen célokra
alkottak tereket! Hasonlitsuk ossze
a terek méretét!

* Beszéljik meg, hogy miért éreznék
jol magukat itt!

e Miutan mindenki beszamolt,
beszéljuk meg, hogy van-e valami,
amit  valtoztatnanak a  sajat
épuletiikon.

Tovabbi otlet:

* Fényképezzik le az alkotdsokat!
Ha lehet, akkor a kovetkez6
alkalomra nyomtassuk ki a képet. A
kés6bbi 6rakon is visszatérhetiink a
tervre.

* Adjunk tovabbi feladatot a
gyerekeknek az alkotasukkal
kapcsolatban. Példaul: tervezzenek
kozosen egy templomot (csak
istentiszteleti helyiséget).

Tevékenység menete

1.

Kisebb csoportokat alkotunk. Minden csoport
sok egyforma targyat kap. Minden kiscsoport
csak egyféle targgyal dolgozik.

Az adott eszk6zokbdsl egy olyan gylilekezeti
épliletegylittest kell ~megtervezni, ahova
szivesen jarnanak, mert Ugy gondoljak, ott jol
éreznék magukat. Legyen benne istentiszteleti
helyiség (templom) is, és egyéb gylilekezeti
alkalmakhoz, elfoglaltsdgokhoz  szilikséges
helyiségek.

Ha készen vannak a tervek, akkor ajtétablakat
kell késziteni. A kiscsoportok irjdk ra a kis
lapokra, hogy mi az adott helyiség neve.

A kiscsoportok egymdsnak bemutatjak a kész
alkotasokat.

A teljes csoporttal megbeszéljik az alkotdasok
kozotti hasonldsagokat és a kilonbségeket.

Otletek:



Ragasztasi feltlet
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