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Jatékgyujtemény — Amikor a valosag életre kel a
mesében

(Mithelymunka segédanyag 6vodapedagdgusoknak és tanitoknak)

Haromszavas torténet (inkabb: als6 tagozat)

o Cél: szokincs bdvitese, kreativ gondolkodas, egytittmiitkodes
o Eszkoz: nincs

« Menet:

1. A korben iild gyerekek kozosen alkotnak egy mesét.
2. Mindenki egyszerre harom sz6t mondhat.

3. A kovetkezo jatékos folytatja tijabb harom szoval.

« Variacid: kisebbeknek konnyités: egy-egy sz6t mondanak csak.

o IdGtartam: 5 perc

El6 targy (ovisoknak és kisiskolasoknak is!)

o C¢l: fantazia fejlesztése, szimbolikus gondolkodas
o Eszkoz: barmilyen targy (pl. kendd, labda, kisauto)

« Menet:

1. Egy gyerek kap egy hétkoznapi targyat.



2. Meg kell mutatnia, hogyan kelhetne az életre (pl. a kendd repiil, a
labda ugral, a konyv beszél).

3. A tobbiek kitalaljak, mi torténik.
« Variacié: kisebbeknél lehet csak mozdulattal, nagyobbaknal hanggal is
kiegésziteni.

o IddGtartam: 5—7 perc

Fagyasztott szobrok (ovisoknak és iskolasoknak is)

Cel: testtudat, fantazia, nonverbalis kifejezés

Eszkoz: nincs

Menet:

1. A pedagdgus mond egy mesebeli helyzetet (pl. ,,Az erddben sétal a
kiralylany™).

2. A gyerekek testiikkel ,,megfagyva” szoborra alakitjak a jelenetet.
3. A tobbiek talalgatjak, mit abrazol a szobor.

Variécio: a ,,szobrok™ lassan megmozdulhatnak, €s eljatszhatjak a
jelenetet.

Id6tartam: 10 perc

Hanglanc (ovisoknak nagyon jo!)

o C¢l: figyelem, ritmusérzéek, kozos alkotas
o Eszkoz: nincs

« Menet:

1. Azels6 gyerek egy hangot vagy hangsort ad ki (pl. ,,haat™).



2. A kovetkezd folytatja mas hanggal.

3. Igy épiil fel egy kozos ,,mesezene”.

o Variacio: mozdulatokat is hozza lehet adni.

o Idétartam: 5 perc

Ko6z6s mesealkotas (inkabb: als6 tagozat, de ovisoknal is lehet képes
valtozatban)

Cél: szovegeértés, kreativitas, kozosségi €lmény
Eszkoz: nincs / kisebbeknél képkartyak
Menet:

1. A pedagdgus ad egy kezdémondatot (pl. ,,Egyszer volt, hol nem
volt...”).

2. A gyerekek sorban hozzatesznek egy-egy mondatot.

3. A tOrténet kozosen alakul.

Variacio: ovisoknal képeket huznak, és az alapjan mesélnek.

Id6tartam: 1015 perc

Varazskendé6 (ovis kedvenc!)

« C¢l: fantazia, szimbolikus gondolkodas, szerepjaték
o Eszkoz: egy szines kendd vagy sél

« Menet:

1. A pedagogus azt mondja: ,,Ez a kendd varédzslatos! Most més
targgya valtozik.”



2. A gyerekek kitalaljak, mit lehet beldle csinalni (pl. korona, kigyo,
takard, szarny).

3. Mindenki bemutatja a sajat otletét.

e Variacio: lehet torténetet is szoni a kendo6 koré.

o Idétartam: 5 perc

AllatKert (ovis és Kisiskolas csoportban egyarant!)

o Cél: mozgas, képzelet, utanzas
o Eszk0Oz: nincs

o Menet:

1. A gyerekek egy képzeletbeli allatkertben sétalnak.
2. Mindenki kivalaszt egy allatot, és mozgassal, hanggal megjelentiti.

3. A tobbiek kitaldljak, milyen allat lehet.

o Varidcio: lehet parosan vagy csoportban is bemutatni.

o Iddtartam: 5-8 perc

Varazsut (ovisoknak nagyon jo nyugtato jaték)

o C¢l: relaxacio, képzelet fejlesztése, szovegértés
o Eszkoz: nyugodt hattérzene (nem kotelezo)

« Menet:

1. A gyerekek lehunyjdk a szemiiket.

2. A pedagogus rovid ,,meseutazast” vezet (pl. ,,Most egy erdében
jarunk, madarak csicseregnek, puha fliben 1épdeliink...”).



3. A gyerekek utana elmondjak, mit lattak maguk el6tt.

o Variacio: lehet rajzzal lezarni.

o Iddtartam: 5-10 perc

Pedagogusi tippek a végére:

« Ovisoknal a jaték legyen rovid, sok mozgassal, egyszerii utasitdsokkal.

o Alsosoknal batran lehet bonyolitani: hosszabb szdveg, tobb szerep, k6zos
alkotas.

« Mindig a csoport érdekldédéséhez és hangulatahoz igazitsd a jatékokat.

« Ne feledjétek, hogy JATSZANI JO, DE EGYUTT MEGJOBB!



