
HATSZÖGLETŰ SABLON JÁTÉKHOZ

Játék leírása:

1. Minden tanuló kap egy kartonból 
kivágott hatszöget. A hatszög 
közepére mindenki írja le úgy a nevét, 
ahogyan szólíthatjuk.

2. A hatszög 6 oldalára 6 jellemzőt 
vagy információt írnak magukról a 
diákok.

3. Miután elkészültek, a gyerekek 
megpróbálják úgy elhelyezni a 
hatszögeket az asztalon, hogy 
legalább egy szomszédos oldalon 
azonos vagy hasonló dolog 
szerepeljen. Tetszőleges formát 
lehet kialakítani.

4. Akik találtak közös pontot, 
röviden megoszthatják egymással, 
mi a közös bennük, akár egy-egy 
történetet is hozzáfűzve.

5. Megbeszélés:

• Milyen közös vonásokat 
fedeztek fel?

• Mire számítottatok? Mi volt 
meglepő?

• Mit tudtunk meg a csoportról?
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