OSSZEFOGLALAS 1V.

HITVALLOK A TORTENELEM SORAN

Gyiilekezeti oraszam: 1. Egyhazi iskolak oraszama: 1.

ORAVAZLAT JAVASLAT

Ora 10 része

Javaslatok

Taneszkoz, célhoz
kapcsolodas

Feldolgozasi
javaslat

1. valtozat
1. Csapatversenyben:

Feladatok lehetnek:

- MFEI 3-4-5

- Az elkészitett névjegykartydk ,,Kérdezz-felelek”
tipusu jatékként — a kartyakon 1évd egy vagy tobb
meghatarozasbol kell kitalalni a személyt

2. Egyéni feladat:

MFEI 2: Mi a véleményed a szerzetesek életérdl?
MFEI 6- Kit valasztanal példaképednek? Miért?

3. K6zo6s megbeszéléssel:

MFEI 7- Hogyan kapcsolodik az ige a témakorhoz?

2. valtozat

Készithetiink tarsasjatékhoz hasznalhat6 kérdéseket,
¢s kiprobalhatjuk egylitt egyhaztorténeti jatékunkat.
Kérdések, feladatok lehetnek a jatékban:

- KVIZ-KERDES: Egyhaztorténeti kvizek
kérdéset

- SZEMELY-KARTYA: Mondj 3 sz6t, amely
illik a személyhez — a témakorben szerepld
személyek neveivel

- TARGY-KARTYA: Ki jut eszedbe a
targyrol? — targyak lehetnek: roskadozo
templom, korona, templomajté, nyomda,
énekeskonyv, Biblia, nyomda, harang, terito,
74sz16

TOVABBI OTLETEK

Kinek a zsakja? (jaték ismétléshez, kiscsoportos szamonkéréshez)




Feladat:

Létszamtol fliggden bontjuk a nagycsoportot kisebbekre. Egy csoportban ne legyen tobb 3-4
gyereknél. Minden csoport kap egy vagy két zsakot. Ki kell talalniuk, hogy kinek a zsakja

lehetett. A nevet egy kartyara fel kell irni.

Elokésziilet:
Textil zsdkokba (vagy papirzacskokba) targyakat tesziink. Minden zsak egy adott személyre
utal. (Lehet rejtvényes utalés is.). Barmilyen targy alkalmas: jatékok, rajzok, szavak kartyara

irva.
Példaul:

Augustinus:
- korte (villanykorte utal a kortelopésra)
- gyerekénekkonyv (utal a Tolle lege! énekre)

- makaroni (utal Mildndra) vagy lehet egy milanoi alappor kiiiriilt csomagolasa

- Colosseumrdl egy kép (Rémai levélre utal)
- nyugtalan sziv-megnyugvo sziv (idézetre utalva)
Istvan

- templom

- térkép

- paragrafus jel

Assisi Ferenc

- jatékfegyver (katona volt egy ideig)

- egy darab tégla

- allatfigura

Kéroli

- héber v gorog Biblia

- kép a vizsolyi templomrol

- kartya, amin szerepelnek régies szavak: vala, légyen, vajjon stb.
Huszar Gl

- kép Debrecenrdl

- pecsétparna

- egy huszar figura

- énekeskonyv

Bocskai

- szarvasmarha (kép vagy jatékfigura)

- fekete zsinor (vagy zsinérminta rajzolva)

- kép, ami a szabadséagra utal

- Bécsrol kép (vagy egy szelet bécsirdl)
Bethlen

- pozsonyi kifli vagy kép rola

- kis csengd

- kép kollégiumokrol

I. Rakoczi Gyorgy

- jaték agyut osszekotiink egy csengdvel (4gyukbol dntetett harangot)
- himzett teritd (feleségére utalva)

- kép egy futorol (vezérigéjére utalva)

- 32-es szam



Minden csoport bemutatja a targyait, majd elmagyarazza, hogy hogyan kapcsolddik az adott
targy a személyhez.

Variacid: A csoportbol egy személy egyes szam elsé személyben bemutatkozik, megmutatja a
targyakat, majd elmondja, hogy miért ezek a targyak vannak a zsakjaban.



