LECKE: RESZOSSZEFOGLALAS

ORAVAZILAT JAVASLAT

Kognitiv cél: A tanultak elmélyitése ¢és felidézése.

Affektiv cél: A parancsolatok megtartasara iranyul6 szandék erdsitése.

Gyiilekezeti oraszam: 0. Egyhazi iskolak oraszama: 1.

Pragmatikus cél: Keresse a sajat életében a parancsolatok megtartdsanak lehetdségeit.

Ora o része

Javaslatok

Taneszkoz, célhoz
Kapcsolodas

Feldolgozasi
javaslat

1. valtozat

A MFEI feladatait oldjuk meg.
MFEI: 1-6 Frontalis munka, ellenorzéssel
MFEI 7: személyes jellegl feladat, egyéni munka

2. valtozat

A MFEI elso 6 feladatat 2-3 f6s csoportokban oldjak
meg a tanulok, csapatversenyként.
A MFEI 7. feladata lehet szorgalmi hazi feladat.

3. valtozat

1. Rajzoljuk fel a tablara a munkaltatasnal javasolt
szimbolumokat (piramis korvonala, mellszobor
korvonala, szaj, templom korvonala), és azokhoz
kapcsolodva elevenitsiik fel a parancsolatokat!

2. Tarsasjaték segitségével ismételjiik at az eddig
tanult parancsolatokat és a hozzajuk tartozé bibliai
torténeteket.

Tobbféle jatéktabla is megfeleld lehet, amin
talalunk valamilyen moddon kiemelt (pl. szines)
mezoket. A kiemelt mezékon hizzanak a tanulok
(nagyobb létszdm esetén csoportok) kérdéskartyat!
A helyes valaszokat pontozzuk. A pontgytijtés €s a
célba érés egyiittesen donthetik el, ki lesz a gydztes.
A jatéktablahoz igazodva el6re tisztdzzuk a
gyerekekkel a jaték szabalyait.

A kérdéskartyakat el6készithetjiik az ordra, vagy a
tanulokkal  egyiitt is  elkészithetjik. A
kérdéskartyakon allhatnak pl.:

- a TK Bibliai kviz kérdései,

MFEI 1-7. feladat

MFEI 1-6. feladat

A
munkaltatasoknal
készitett kartyak a
parancsolatokhoz

Tarsasjaték-tabla
Babuk

Elore elkészitett,
vagy elore
atgondolt
kérdéskartyak

A térsasjaték a
tananyag
atismétlése mellett
a szabalyokhoz
val6 alkalmazkodas
megeléseét is
lehetoveé teszi




- a MFEI 0Osszefoglald leckéje 1. feladatdnak
kérdései, azzal a  kiegészitéssel: Melyik
parancsolathoz kapcsolnad a kérdést?

- Mondj példat az 1. (vagy barmelyik) parancsolat
megtartasara!

TOVABBI OTLETEK:

Kinek a szé¢ke?

Beiiltetiink egy tanulot egy székbe, akinek az a feladata, hogy kitalalja, hogy 6 kicsoda.

Lehet valasztani az eddigi bibliai szereplokbol, fogalmakbdl €s lehet vicces is, mert lehet néha
magara az 6nként jelentkezd gyerekre gondolni.

Jaték menete:

onként jelentkez6 kimegy

osztaly kitalalja, hogy ki legyen 6

gyorsan felidézziik a jellemzoket

bejon a gyerek, letil a székre, és megkérdezi: Mi a véleményetek rolam?
jelentkezik, aki szeretné mondani.

PL.: David:
e Te egy gazdag ember vagy.
e Te 0nzd vagy.
o Téged szeret Isten.
e Szerelmes lettél. stb.
P1. Szomoruasag:
e Téged nem szeretnek az emberek.
e Téged Isten megvaltoztat.
e Utéalod az 6romot. stb.

Ha kitalalja, akkor a jaték végén elmondja az 6nként jelentkezd:

Ez a szék ... széke.

Javaslat: legyen porgds a jaték, ha nem talalja ki valaki, akkor az legyen a biintetése, hogy a
kovetkez6 korben 6 kérdezzen el6szor.



